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Introducción
El proyecto se centra en la creación de una página web integral destinada a ofrecer contenido
personalizado de ’Los Sims 4’. A pesar de la popularidad del juego, actualmente no existe una
plataforma global que unifique todas las necesidades de usuarios y creadores. Existen múltiples
páginas con diferentes funcionalidades, pero ninguna ofrece una solución completa. Este proyecto
busca cubrir esa necesidad, proporcionando un espacio centralizado y eficiente para la comunidad
de ’Los Sims 4’.

Problemática Actual

1. Fragmentación de Plataformas: Los creadores de contenido deben dispersarse entre varias webs
para subir su trabajo, monetizarlo, participar en foros o crear tutoriales de uso. No existe una
plataforma que centralice estas funcionalidades.

2. Falta de Soporte para Creadores: Los creadores, que son fundamentales para el desarrollo del
contenido personalizado, carecen de una plataforma robusta para gestionar y promover su
trabajo.

3. Interfaces Intuitivas: Muchas webs actuales carecen de interfaces amigables e intuitivas, lo que
dificulta la experiencia del usuario.

Objetivo del Proyecto
Crear una plataforma unificada que ofrezca todas las funcionalidades necesarias tanto para usuarios
como para creadores, con una interfaz intuitiva y personalizada. La plataforma es un lugar donde
los creadores pueden subir, gestionar y monetizar su contenido de manera sencilla. Para darles re-
levancia, existe un sistema automático que destaca en la página de inicio a los creadores con las
mejores valoraciones en sus mods, esta es solo una de las formas en la que la plataforma destaca
y premia a los mejores creadores. Los creadores, además de contenido personalizado, pueden crear
tutoriales y participar en foros. Los usuarios regulares pueden interactuar con la plataforma pe-
ro no subir contenido. Los administradores se encargan de las páginas de Buy Sims, que es una
página para comprar expansiones, y de Tricks, una página donde se publican trucos espećıficos de
cada expansión. Además, se ha puesto mucho cuidado en la sección de perfil, incluyendo páginas
necesarias para el buen control del perfil y el contenido subido en la web.

Desarrollo y Diseño
El diseño de la plataforma ha sido cuidadosamente planificado y ejecutado. A través de mockups
detallados, se ha logrado una interfaz intuitiva y atractiva, plasmada en la web utilizando CSS,
JavaScript y HTML. Todo el código ha sido desarrollado desde cero, sin plantillas predefinidas,
asegurando originalidad y personalización completa.
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Resultados y Conclusión
Las expectativas iniciales se han superado, creando una página muy completa tanto en funciona-
lidades como en las opciones de gestión de perfil. La inclusión de páginas para administradores
permite un mejor control y seguimiento de la web.

Este proyecto me ha permitido aprender y mejorar mis habilidades de programación y diseño. Como
jugadora de ’Los Sims 4’ y usuaria de varias webs relacionadas, he diseñado una plataforma que
responde a las necesidades reales de la comunidad, ofreciendo una solución que, hasta ahora, no
exist́ıa.


